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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak (bar ma mar Iéteznek hibrid rendszerek
is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbél all, és az allo-
manyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb jellem-
z6it eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod elénye, hogy minden
egyes képpont kulon szerkeszthet, igy fényképek feldolgozasara,
retusalasara kivaldan hasznalhato, hatranya viszont az, hogy ezek a
képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglalnak és a szamitdégép
memoriajanak méretével szemben is igényesebbek, ugyanakkor az
ilyen képek minéségromlas nélkull csak korlatozottan nagyithatok.

A rasztergrafikus programok kozé tartozik a kanadai Corel cég
PHOTO-PAINT nev( programja is, amelyet a CorelDRAW Graphics
Suite programcsomag részeként szerezhetunk be. A program az
ipari szabvany Adobe Photoshop rasztergrafikus képfeldolgozé
szoftver legnagyobb rivalisa. Nem elhanyagolhaté szempont, hogy a
CorelIDRAW Graphics Suite teljes programcsomag ara kevesebb,
mint az Adobe Photoshopé. E program Linuxos valtozata is elérhe-
t6, olykor ingyen letdlthetdé a Corel cég honlapjardl (linux.corel.com).

Ugyanakkor a Corel programcsomagjaban a kovetkez6 kompo-
nenseket is megkapjuk:

@ internetes honlapszerkesztét, vektoros rajzold és irodai marketin-
ges szoftvert (ez maga a CorelDRAW program),

@ fényképszerkeszt6 és festéprogramot (Corel Photo-Paint),

@® a Dbittérképbdl vektoros képet eldallito  szoftvert (Corel

PowerTrace),
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€ az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére szol-
gald ,képlopd” programot (Corel Capture),

® teljesen U a digitalis fényképezigépek nyers képformatumanak
kezelésére szolgalo Pixmantec RawShooter program,

® a munkdk automatizalasahoz a Microsoft Visual Basic for
Applications ipari szabvany szerint elkészitett programnyelvet,

& a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjelenitésé-
re hasznalhaté betlikészlet-kezelbt (Bitstream® Font Navigator),

@ a CorelDRAW csomag programjaival eléallitott PDF-allomanyok
megtekintéséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat Reader),

@ valamint grafikus sz(ir6ként Adobe Photoshop kompatibilis plug-
in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human Software
Squizz!).

A Photoshophoz hasonléan ezzel a szoftverrel szintén mindenféle

képfeldolgozassal kapcsolatos probléma megoldhaté. Ugyancsak a

Photoshophoz hasonlé megoldasokat, ott kvazi szabvannya valt

gyakorlatot kovették a Corel PHOTO-PAINT program készitdi.

Ezek kdzé tartozik a rétegek kezelése (amikor a kép jellemzé ré-
szeit kulonboz6 rétegekre helyezzuk, és rétegenként maddositjuk),
vagy a beépulék, azaz a ,plugin”-ek hasznalata (ezek egy kulon
konyvtarban elhelyezkedd, esetleg mas fejleszt6tél szarmazd, spe-
cialis funkcidju fajlok, kilon programok, amelyek betéltés utan be-
épulnek a program menurendszerébe).

A képek rétegenkeénti kezelése azért elbnyos, mert a rétegekre
helyezett objektumokat a kép mas rétegeinek modositasa nélkul val-
toztathatjuk meg, tartalmukat dnalldan mozgathatjuk. A rétegeket
atlatszéva tehetjuk, kozottuk kulonféle csoportositasi és egyéb mu-
veleteket végezhetlink, sorrendjuket masithatjuk, rajtuk kalon-kilon
mas grafikus szirét alkalmazhatunk stb.

A beéplldk legtdbbje egyfajta grafikus sz(iré, a szaknyelvi zsar-
gonban ,effekt”, de készultek, fajlatalakito, védjegykezel6 pluginek
is. A grafikus szlrék a kép kijelolt részén vagy az aktualis réteg tar-
talman hajtanak végre valamilyen latvanyosak miveletet. Ezeket a
szlir6ket néhany masik programban (példaul az Adobe lllustrator,
Adobe Photoshop, CorelDraw, Paint Shop Pro szoftverekben) is
hasznalhatjuk.
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A Corel PHOTO-PAINT program 2003-ban megjelent 12-es valtoza-
tat 2004-ben részlegesen lokalizaltak, azaz a teljes felhasznaldi fe-
lilet nyelvét magyarra forditottak, viszont a sugé nyelve angol ma-
radt. 2006-ban jelent meg a programcsomag legujabb valtozata a
CorelDRAW X3 Graphics Suite. Varhatdéan az el6z6 valtozathoz ha-
sonl6 mdédon ezt is magyarra forditjak. Ez a koétet még az angol
nyelvl valtozatot targyalja. Természetesen, ha lokalizaljak a szoft-
vert, irunk a magyar nyelvi valtozatrdl is. A programmal kapcsolatos
részletes szakirodalom — eltekintve a Mercator Studio konyveitdl —
utoljara csaknem tiz évvel ezelétt (a 4-es valtozathoz!) jelent meg.
Ezért is tanacsos konyveinket beszerezni...

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. Az ismeretlen szavakat, kifejezéseket alta-
laban elsé el6fordulasuk helyén mutatjuk be, magyarazzuk. A ma-
gyar kifejezéseknél igyekeztink kdvetkezetesen alkalmazni a lokali-
zacio eredményeit is.

Ebben a kotetben a program ujdonsagaival, valamint a hasznala-
taval kapcsolatos alapvetd tudnivalokkal, a programtelepitéssel, a
munkafelllettel, az allomanykezeléssel, a sugd hasznalataval és a
navigacioval foglalkozunk.

Néhol, amikor nincs nagy eltérés a korabbi magyar valtozattdl,
atvettuk a korabbi koétetunk illusztracioit azzal a céllal, hogy az ott
olvashatd informaciok jobban segitenek az angol nyelvi valtozat
felhasznaldin is, mintha hosszabban targyalnank: mi lathaté a ké-
pen.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulonosebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szlkség, elegendd a Windows
operacios rendszer alapfoku ismerete. Konyvink alapjaul egy Win-
dows rendszeren futd, angol nyelvii X3-as valtozat szolgalt.

A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tetsze-
tés formaban szeretnék elkésziteni dokumentumaikat, rajzaikat,
fényképeiket optimalisan szeretnék feldolgozni, amihez ezuton is
sok sikert kivanunk.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési mdédja némikép-
pen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok® szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, Adobe Reader, illetve
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Adobe e-Book Reader segitségével olvashatd. Akinek nincs ilyen
programja, az letdltheti tobbek koézt a www.adobe.com webhelyrél
is. Az ilyen tipusu konyvek igen el6nyos tulajdonsaga, hogy a kép-
ernyén megjelenitheté a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival je-
I0It csomopontjaiban alfejezeteket tartalmazo agakat nyithatunk ki. A
tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugrohivatkozasként szol-
galnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, akkor elegendé a bal oldali
ablakrészben megjelenitett konyvjelzé-lista megfelel6 részére kattin-
tani. S6t az ilyen konyvek teljes szovegeében kereshetlnk.

Végezetll: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tukr6zé format), ez minden bizonnyal nem évott meg
a tévedésektdl. Kérem, fogadjak megeértéssel hibaimat.

Szentendre, 2006. aprilis

Koszonettel a szerzo.
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ISMERKEDES

Az elsb fejezetben a képszerkesztd programnak azokat az alap-
szolgaltatasait irjuk le, amelyek ismerete feltétlentl szikséges a
program muikodtetéséhez. Itt ismertetjlUk a rendszer eréforrasige-
nyét, a program telepitését és eltavolitasat, a hasznalathoz sziksé-
ges parancsok kozul az alapvet6ket (a megjelenités, a fajlkezelés
és az egyszerl objektumok létrehozasanak parancsait), valamint a
segitd és oktatd rendszer alkalmazasat, az online Internetes kap-
csolatok elérését. Kulon kitérink a legujabb, X3-as valtozatban
megjelent ujdonsagokra.

Az ismertetés tovabbi részében dokumentumnak, képnek, grafi-
kanak nevezzik a képszerkesztdvel el6allitott, lemezen tarolt allo-
manyt. Ezek az allomanyok tartalmazhatnak bitképeket, vektoros
szovegeket és alakzatokat, alakzatatmeneteket, hatasokat, szimbo-
lumokat, kitdltéseket stb. A leirasban a lettendd billenty(iket kere-
tezve jeldljik, példaul: [Enter. Az egyszerre lelitendd billenty(iket,
vagyis billentylkombinaciokat a kovetkez6képpen jeldljuk, példaul:
CtrI+B], a funkcidbillentyiiket [F1].[F12-vel jeldljik. Az egyes meniik
parancsaira menu/parancsnévvel hivatkozunk, példaul: File/New
(Fajl/Uj kép). A meniiparancsok kozott elérhetd almenik jele:
File/Acquire Image » Acquire (Fajl/Képbeolvasas » Beolvasas). A
parancsokat vastag betilvel szedtuk. Ugyanigy vastag betivel jelol-
juk a parbeszédpaneleken el6forduld nyomoégombokat is, példaul:
Cancel (Mégse).

A program ujdonsagai

A kovetkezd részben Osszefoglaljuk a program el6z6, 12-es valtoza-
tahoz képest megvaltozott és ujdonsagként megjelent legfontosabb
elemeket, szolgaltatasokat. A kisebb valtozasokat a program funkci-
onalis ismertetésénél irjuk le. Aki most ismerkedik a Corel PHOTO-
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PAINT programmal, az nyugodtan ugorja at ezt a részt és csak a
program alaposabb megismerését kdvetben térjen ide vissza.

A piacvezet6 Adobe Photoshop CS2-es valtozataban megjelent
egy szolgaltatas, amellyel a program menuszerkezetében kiemelt
szinnel jelenithetjUk meg az ujdonsagokat vagy a funkciok felhasz-
nalasi terllet szerint csoportjait. Ebbél a jo 6tletbél a Corel annyit
vett at, hogy a Help menu Highlights What’s New? » almenujében
bekapcsolhatova tette, hogy kiemelt hattérrel jeldljuk, melyik korabbi
valtozathoz képest megjelent ujdonsagra vagyunk kivancsiak. Ha
példaul csak a kdzvetlenll megel6z6, azaz a 12-es valtozathoz ké-
pest ujdonsagnak szamité parancsokra vagyunk kivancsiak, akkor
adjuk ki a Help/Highlights What’s New? » Since Version 12 pa-
rancsot (lasd az 1-1. abrat).

] COX

Web  Tools  Window - 8 x

| G[:L - @ Help Topics

<) CorelTUTOR. ..
Hinks

{ Insights From the Experts L .

%ﬁi What's Mew?
Highlight What's Mew @ Since version 12

H® Technical Support Since Version 11
Corel on the Web 4 Since Version 10
@ ahout Carel PHOTO-PAINT. .. Since Yersion 3
I | L] ] ko Highlight:
1-1. abra

A beallitds utan az abran lathaté rézsaszin hattérrel jelennek meg
az ujdonsagok a menuben. Tegyuk, hozza, hogy a kisszamu ujdon-
Sag egy része sem mas, mint a korabbi parancsok athelyezése
mashova. Példaul igy jott lIétre az Adjust menu, amelyet a korabbi
Image menu almenujébdl valasztottak le.

Teljesen uj viszont az Adjust menu Auto Adjust parancsa,
amely beallitasi lehetéség nélkul, teljesen automatikusan korrigalja
a kép megvilagitasat, szintjeit. A pontos és hatasos munkahoz
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azonban ez a megoldas a legritkabb esetben elegendd. llyenkor
hasznaljuk a részletes beallitasokat. Ebbél is megjelent egy Uj az
Adjust menu Image Adjustment Lab parancsa (lasd az 1-2. abrat).
A paranccsal megjelenitheté parbeszédpanelen egyesitettek tobb,
korabban részletes beallitasi lehet6seget.

Image Adjustment Lab E@]@

DOE

Auto adjust
Temperature:
= | 3592 |
Tink: "
e |0
Saturation:

e |0
Brightness: T
— |0
Contrast: i
_ip—' |0

Highlights:

Shadows:

Hints
The Contrast slider lets pou increase or

tare.
Create Snapshot

( ]

[o]'d ] [ Cancel ] [ Help ]

1-2. abra

Az ablak felsé részén forgatd, mozgatd, nagyitd és ablakmegosztd
gombokat talalunk. Az Auto Adjust gomb itt is az automatikus ki-
egyenlitésre szolgal, mint az Adjust menu Adjust parancsa. A mel-
lette 1eévé két gombbal valaszthatjuk ki a kép legvilagosabb és legso-
tétebb pontjat (a gomb lenyomasa utan kattintsunk a kép megfelelé
helyére).

Az alatta lathatd csuszkakkal és mezbékkel a kép megvilagitasara
jellemzd szinhémérséklettél a fényes, kdzéptdnusu, arnyékos ré-
szek fényerejének beallitasaig pontosan beadllithatjuk a képet. Az
egyes beallitasi 1épések kozott vissza és elbre lépkedhetunk az ab-

lak bal alsé sarkaban talalhate 5[5 gombokkal, vagy a [Ctrl+Z,

illetve |Ctrl+Shift+Z] billentyllkombinacidkkal. A Reset to original
gombbal visszaallhatunk a kép eredeti értékeire.
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Ha valamelyik beallitasunk megtetszik, akkor mentsuk el a Create
Snapshot gombbal. Az igy elmentett nézetek az ablak aljan jelen-
nek meg. Ha mar tobb valtozatot 6sszegydjtottink, akkor ezekre
kattintva betolthetjik a valtozat beallitasainak megfeleld nézetet a
Working Preview ablakrészbe. Amennyiben a beallitasok végleges
érvényesitése mellett dontlink, nyomjuk meg az OK nyomégombot.

Moddositottak a képkivagat eszk6zon (Image/Cutout Lab), vala-
mint a szinmddok, konverzidk beallitasan is. Ez utébbit nem egé-
szen kovetkezetesen az Image menuben és annak Convert to
almeniijében végezhetjik el. Ujdonsag a Character Formatting
dokkold, amelyet az Object/Text almenubdl jelenithetunk meg, nem
a Window/Dockers almenubdl.

A PANTONE szinpalettak szama négy palettaval bévult. A sugd
menuben tortént a menuszinezésen tul is két valtoztatas, miszerint
a Help/Hints paranccsal kulon dokkoldablakban jelenithetjik meg a
munkankat megkonnyitd oOtleteket, az Insights from the Experts
paranccsal pedig egy szakért6i vélemeényeket bemutaté HTML oldalt
jelenithetlink meg.

A program kornyezete

Programkdrnyezeten mindazon eszk6zok 6sszességét értjuk, ame-
lyek lehetové teszik egy program hasznalatat. Ezek alapvet6en két
részre oszthatok: a hardverre (mint a futtaté gép és a perifériak
egyuttese) és a szoftverre. Ebben a részben a hardverkornyezetet
ismertetjuk, a szoftverkdrnyezetre és a kezeli fellletre késébb, a
program telepitésének leirasa utan terunk ki, akkor ugyanis a leirta-
kat mar ennyi ismeret birtokaban is kdvethetjuk a szamitogép kép-
ernygjén.

A szamitogép tipusat, Osszetételét alapvetbében az operacios
rendszer igénye szabja meg. A CorelPHOTO-PAINT bittérkéepes
rajzprogram és képmanipulald eszkdéz X3 valtozata IBM és azzal
kompatibilis szamitégépeken hasznalhaté (Ujabban a Windows XP
operacios rendszert futtathatjak mar a Macintosh gépek is). Az alab-
biakban ismertetjik a program mikodtetéséhez éppen elégseéges,
illetve célszerlien megfeleld személyi szamitégépek dsszetételét.
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A minimalis (éppen elégséges) szamitogép-6sszetétel:

600 MHz-es Pentium Il processzor (vagy PowerMac G3);

256 MB RAM,;

kétszeres sebesseégl CD-ROM-meghajté a telepitéshez,

200 MB szabad hely a winchesteren;

SVGA monitor és vezérlbkartya (1024x768 felbontassal);

egér vagy mas grafikus pozicionaldé eszkoz (lehet nyomasérzékeny
digitalizalé6 tabla is!);

barmilyen, a Windows altal tamogatott haldzati kartya, ha a haléza-
tot is szeretnénk hasznalni;

Windows 2000, vagy Windows XP, Windows XP Tablet PC operaci-
0s rendszer.

Megjegyezzik, hogy ezen a konfiguracion (a viszonylag lassu pro-
cesszor €s a kevés memoria miatt) a program rendkival lassan m-
kodik. Mindenképpen erbésebb eszkdzok beszerzését javasoljuk
(lasd alabb).

A célszeriien megfelel6 szamitégep-6sszetétel:

Pentium processzor |V,

512 MB RAM,;

minimum 3 GB winchester;

tizszeres sebességli CD-ROM-olvaso;

1024x768 képpontos felbontasra alkalmas SVGA szines monitor és
vezérlbkartya;

Microsoft egér vagy azzal kompatibilis grafikus mutatéeszkoz
(nyomasérzékeny digitalizalo tabla);

lapolvaso és digitalis kamera;

szines nyomtatd a végeredmény megjelenitésére;

barmilyen, a Windows altal tamogatott halozati kartya, ha a haloza-
tot is szeretnénk hasznaini;

Windows XP operaciés rendszer.

A leiras az alabbi konfiguracién késziilt:

Pentium IV 2 GHz processzor,
512 MB RAM,

1.44 MB kapacitasu floppy,
120 GB winchester,
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SVGA szines monitor, AGP portos vezérlékartya 32 MB RAM-mal,
32-szeres sebességi SCSI CD ROM,

HP LaserJet 4050 fekete lézer, HP LaserJet 5500 szines lézer,
Tektronix Phaser 850 szilardtintas szines nyomtato,

HP ScanJet 3 és ScanJet 6350 szkenner,

Olympus E-10 digitalis fényképezbgép,

Microsoft eger,

Windows XP Professional operacidos rendszer angol és magyar
nyelvi valtozata (a leirasban a szukséges helyen utalunk a paran-
csok magyar nyelv(i megfelelbire).

A CoreIDRAW Graphics Suite X3 helyigényét jelentésen befolya-
solja az alkalmazott fajlrendszer, illetve lemez konfiguracié (példaul
egy 2 KB méretl fajl a FAT fajlrendszer mellett, 1 GB-os merevle-
mezen 16 KB-ot, 2 GB-os lemezen 32 KB-ot foglal el). A program
telepitésekor a tényleges fajlméretr6l kapunk informaciét és nem a
fentiektd| is fliggé szamitasi eredmény jelenik meg. igy eléfordulhat,
hogy a telepités soran hibajelzést kapunk még akkor is, ha az alabbi
szabad terllet rendelkezéslnkre all a merevlemezen.

Mindezek miatt csak tajékoztatasul: a program minimalis helyige-
nye 200 MB, a teljes — minden alkalmazast, szolgaltatast és sablont
tartalmazo — telepitéshez 453 MB szikséges (ehhez jon még a te-
lepitett karakterkészletek, illetve a valaszthaté Rawshooter essenti-
als program mérete). A programhoz tobb mint 1000 True Type és
Type 1 karakterkészletet adnak, de a Windows alatt ebbdl legfeljebb
500-at hasznalhatunk egyidejileg...

Az el6zb6 programvaltozathoz hasonléan itt sem valaszthatjuk a
program CD-r6l torténd futtatasat.

Sajat gépunk osszetételét legegyszeriibben a Norton SD, illetve
mas hasonlo, felderit6 programmal allapithatjuk meg, de alkalmaz-
hatjuk a Microsoft Office programok sugdé menujének Microsoft ...
névjegye (About...) parancsat is. A parancs hatasara megjelen6
parbeszédpanel Rendszeradatok nyomdégombja bemutatja géplnk
legfontosabb paramétereit.

Az elkészitett grafikdkat végsé soron ki akarjuk nyomtatni, igy a
CorelPHOTO-PAINT konfiguraciojabdél nem hianyozhat a nyomtato
sem. A nyomtatas minésége szempontjabdl a tintasugaras nyomtato
a lézeressel csaknem egyenérteki, sét egyes esetekben az olcsobb
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lézernyomtatokeét felul is muljak, azonban az elébbiek stabilitasa és
sebessége nem felel meg a professzionalis alkalmazas igényének.
Ha szinesben akarunk nyomtatni (ami egy rajzprogram esetében
nem szokatlan igény), akkor azonban — egyelére legalabbis — nem
latszik jobb (olcsdbb) megoldas a tintasugaras nyomtatoknal. Ezek
kozott olesén (100 e Ft alatt) mar 2880 dpi felbontasu nyomtatdékhoz
is juthatunk. A legjobb képmin&séget altalaban a szinrétegzéses
vagy mas technikaval kulonleges fotdépapirra nyomtaté eszkdzok
biztositjak. Ezek nyomatai szinte alig kulonboztetheték meg a fény-
képektdl, am a nyomtatashoz hasznalt papir ara egyelére igen bor-
sos. A legjobb fotonyomtatok mar nem négy, hanem hat vagy tobb
alapszinbél keverik ki a dokumentumok szineit.

Ma mar szines Iézernyomtatdkat is lehet 100000 Ft alatt kapni.
Ezek a fotbnyomtatasra kevésbé alkalmasak, viszont egyéb grafikus
munkakhoz — amatér szinten — megfelel6ek lehetnek.

Az igen elterjedt matrixnyomtatdk altalaban akkor alkalmazandok,
ha az utéses elven mikodd nyomtatas elényét ki tudjuk hasznalni.
Ez mindmaig az atuté leporelldpapirt hasznalé tébbpéldanyos
nyomtatas terulete. A leporellopapirokat erre a célra gyartjak elére-
nyomtatott Grlapként is (példaul szamla vagy egyéb bizonylat). A
matrixnyomtatok egyeb elényokkel is rendelkeznek, mint az olcso-
sag, az alacsony fajlagos nyomtatasi koltség, megbizhatdésag, né-
mely tipusnal a megerdltetd halozati igénybevételre alkalmassag.
Ezzel szemben Aaltaldban zajosak és nyomtatasuk eredményének
mindsége sem felel meg minden célra. A CorelPHOTO-PAINT raj-
zok kozul talan a cimkéket érdemes ezeken a nyomtatdkon kinyom-
tatni, ugyanis vannak olyan etikettcimkék, amelyeket sokszor lepo-
rellé papirhordozén forgalmaznak.

A nyomtatdé egy munkahelyre juto fajlagos tobbletkoltségét csok-
kenteni tudjuk, ha irodankban tdbb szdvegszerkeszt§ és egyéb
nyomtatét hasznald rendszer muikodik, ugyanis célszerl, ha egy
nyomtatd tobb szamitdégépet szolgal ki. A professzionalis konfigura-
ciohoz nagyobb papirméretek kezelésére alkalmas tintasugaras
vagy szilardtintas nyomtatd, esetleg nyomdai levilagité berendezés,
lézernyomtatoé szukséges, ez azonban jelenleg még draga eszkoz
(a megfelel6 minéségl és teljes oldalra kiterjedd grafikak nyomtata-
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sahoz ezek memoariajat is bbviteni kell, illetve esetlegesen a nyom-
tatéba beépitett merevlemez is hasznos lehet).

A professzionalis grafikus munkahelyek elengedhetetlen tartozé-
ka a lapolvas6 (szkenner), ujabban a digitalis fényképezégép is,
ezek kezelését beépitették a CoreIDRAW programcsomagba. A
CorelTRACE alkalmazassal a szkennelt képekrél karakterfelisme-
rést és rajzdigitalizalast is végezhetunk.

A billentyiizet

Az irogéphez hasonlatos billentylizetrész a szOveg begépelésére,
adatok bevitelére szolgal. A tobbi billentylt a parancsok kiadasara,
illetve a kurzor (fénymutatd, beszurasi pont) mozgatasara hasznal-
juk. Az MS Office billenty(izet ujdonsagai jol latszanak az 1-3. abran.

A parancsok kiadasara két médszert alkalmazhatunk: a menu-
sorbdl vagy a billenty(izettel, vagy az egérkurzorral kivalasztva (ra-
mutatva), majd az gomb, illetve az egér bal gombjanak le-
nyomasaval kezdeményezzuik a parancs végrehajtasat (ez a kattin-
tas).

19 gyorshillentyii
|

I === __ Tovabbfejlesztett
bl ol ladalad funkciobillentyiik

elehedd m|fajaaaBi Tovabbfejlesztett
- szambillentylizet

Egyeérintéses pult
1-3. abra

Az [Alf billentyli lenyomasaval juthatunk a képernyé masodik sora-
ban all6 menusorba. Ezt kdvetéen a menusor kiemelt (alahuzott) ka-
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raktereinek egyikét lenyomva, vagy a kijelc’jlc'jmezéit1 a , vagy
kurzormozgaté billentyiikkel> mozgatva egy tjabb meniit gérdithe-
tunk le, ahonnan a megfelel6 parancs kivalasztasa az eddig leirtak-
hoz hasonlé moédon térténhet. A fdmenii kivalasztasahoz a [
billentylket, az almenlk legorditéséhez és a menutételek kivalasz-
tasahoz a , billentylket hasznaljuk. A kijeldlt parancs végrehaj-
tasat az gomb lenyomasaval inditjuk. Ha a legérdiilt menii-
ben® valamely parancs nincs kiemelve (halvany szinnel jelenik
meg), akkor az az adott helyzetben nem alkalmazhat6 (értelmetlen
lenne példaul a beillesztés a képbe, ha Ures a vagolap, vagy a veze-
tévonalak torlése, ha ilyen még nincs a képen stb.). Ha nem akarjuk
a kivalasztott parancsot inditani, akkor az [Es¢| billentyit kell le-
nyomni. Ezzel visszatérunk a dokumentum szerkesztéséhez.

A leg6rdllé mend parancsai mellett egyes helyeken billenty(izet-
kodok figyelhetdk meg (gyorsbillenty(ik). Rajzolas, szovegszerkesz-
tés kdzben ezeket a gombokat (billentyllkombinacidkat) lenyomva
az adott parancs azonnal végrehajtodik.

Néha el6fordul, hogy egyes miveletek elvégzése konnyebb lesz
egyetlen billentyGkombinacio (tobb billentyl egyszerre torténd) le-
Utésével, mintha az egeret hasznalnank. Néhany parancsot az egér
és a billentylzet egylttes hasznalataval tudunk kiadni. A billenty(-
kombinaciokat a felsorolt billentylk egylttes megnyomasaval vihet-
jik be. Példaul a (Macintoshon a [§], vagy az ,Alma”) és az R
billentyl egyuttes megnyomasakor a program megjeleniti a vonal-

' kijel6l6mez6: a kurzormozgatd billenty(ikkel mozgathaté inverz
sav, amellyel listakban, menikben megjeldljik azt a tételt, melyet az
billenty(i lenyomasaval valasztunk ki.

% kurzormozgato billenty(i: sziikebb értelemben a billenty{izet , ,
5] W billentyi, ezekkel a kurzort mozgatjuk a listak, meniik pontjai
kozaott, illetve a hosszabb szovegekben. Tagabban érteimezve ide-
tartoznak a Home|, End|, PgUp), PgDn| billenty(ik és azok a bil-
lentyGvel egyutt lenyomott kombinacioi (lasd késdbb).

3 leg6rdLilé menti: olyan, a parancsok listajat tartalmazé mend,
amely a menu nevére kattintas vagy kurzormozgatoé billentyds kiva-
lasztas utan gordul le, azaz megjeleniti a menu tobbi részét.
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zbkat. Az ilyen, egyuttes billentylilenyomasokat, azaz billentylikom-
binacidkat a tovabbiakban egyuttes keretben jeldljuk, példaul:
vagy [%+R].

A szoveg bevitele csak a billentylzet segitségével oldhaté meg.
A betlik bevitelére szolgal a billentylizet kdzponti része, az ugyne-
vezett irogép-billentylizet. E billentylzetrész szine altalaban vilago-
sabb. A magyar ir6géphez szokott felhasznaléknak tgyelni kell arra,
hogy az angol klaviaturan nemcsak az ékezetes betlik vannak mas
helyen, hanem az Y és a Z betl is fel van cserélve. A kezd6éknek,
illetve irébgéphez szokott felhasznaloknak nehéz megszokni esetleg
azt is, hogy a szamitdgépen nem szabad | (I) bet(t irni az 1-es szam
helyett, sem pedig O betit (o) a 0 (nulla) helyett.

A kllénbdzb nemzeti jellegzetességeket tartalmazé irasjelekhez
specialis billentylzet-beallitas tartozik. A Start menu Beallitasok/
(vagy Sajatgép/) Vezérlopult/ Billentylizet programmal allithatjuk
be az elsddleges (példaul a magyar) és a masodlagos (példaul az
amerikai) billentylizet-elrendezést, valamint a kéztik az atkapcso-
last lehetéveé tevo billentylkombinaciot.

Az irégép-billentylizeten is bevihetiink szamokat. Erre a célra
azonban (kulonosen, ha sok szamot kell bevinnunk) célszerlibb a
billenty(izet jobb oldalan talalhatd, szamoldgép-kiosztasu billentyl-
csoportot, a numerikus billentyiiket hasznalni. Ha a rog-
zul6 valtébillentyl nincs benyomva, akkor a numerikus billentylizet a
kurzor mozgatasara hasznalhatd, a rajtuk olvashaté nyilak és fel-
iratok szerint. Ellenkezé esetben a lenyomott allapotaban
vihetjik be a szamokat. A billentylizet eddig nem emlitett részei ve-
zérléfunkcidkat toltenek be. A numerikus billentylizetrész masik fel-
adata a kulonleges karakterek bevitele (lasd alabb).

Az [Al, [Ctrl], [Shiff (Macintoshon 2], 3], [@t]) billentyiik Snmaguk-
ban (sajat) funkcié nélkuli valtébillentylk, amelyekbdl 2-2 darab ta-
lalhato, ezeket mindig valamely mas billentylvel egyutt kell hasz-
nalni. Példaul a billenty(i és valamely kurzormozgaté billenty(i
egyuttes lenyomasa az adott iranyban kijeloli a szoveget, tablazatot
vagy objektumot. A racshoz igazodast atmenetileg kikapcsoljuk, ha
a [Ctrl| billenty(it nyomjuk.

A shif| billentyli lenyomaséaval valthatunk az irégép-billentyd-
zeten talalhatd betlik kis (kurrens) és nagy (verzal) valtozata kozott.
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Ha a |Caps Lock| rogzulé valtobillentyl — mas széval allapotbillenty
— nincs lenyomva, akkor betibillentyit magaban lenyomva kisbetit

kapunk, ha a billenty(i lenyomasaval egyiitt, akkor nagyot. Te-
hat e tekintetben a billenty(i szerepe megfelel az irogép betl-
valtéjanak. Az IEHI billentyll menUparancs-kivalasztd szerepét ko-
rabban ismertettik. Masik feladata a kllonleges irasjelek beilleszté-
sének segitése. llyen (példaul ékezetes stb.) karakterek beviteléhez
az @I billentylt lenyomva kell tartanunk, mikdzben a numerikus bil-
lentylzeten beultjuk egy karakter kédjat (a kédtablazatok megtalal-
hatok példaul a nyomtatok kézikonyvében). Ezzel a moddszerrel
olyan betliket szurhatunk a szovegbe, melyek a billentylizeten nem
szerepelnek. Egyes irasjelek beviheték a jobb oldali [Alf billenty(
nyomva tartdsa mellett az ir6gép billentylzetrdl is (példaul a Win-
dows alatt magyar billentylzetkiosztasra kapcsolva az billen-
ty(lkombinacidval a R bet(it, az billentylikombinaciéval a \ jelet
adhatjuk meg — ami az elérési utak megadasanal jatszik fontos sze-
repet).

A billenty(i a kurzor utan allé betit vagy a kijeldlt doku-
mentumrészletet torli. A billentyli az irégép-billentylizet
jobb fels6 sarkaban talalhato, felirata rendszerint €. Ez a billentyl a
kurzor elétt allé betlk vagy kijelolt szovegrészek torlésére szolgal.
Az @ billentyl a menUk, parbeszédpanelek parancsainak végre-
hajtasa eldl ,menekul6” (Escape) gomb. Barhol is vagyunk a prog-
ram menurendszerében, az \EI billentyl egyszeri vagy tobbszori
megnyomasaval visszatérhetlink az utoljara elmentett munkaképer-
ny6hoz. Funkciéja megfelel a parbeszédpaneleken alkalmazott
Cancel (Mégse) nyomégombnak.

A [Caps Lock| és a allapotbillentytik, vagy kapcsolok. A
Caps Lock| lenyomasat kdvetSen begépelt széveg nagybetiis lesz, a
rajzeszkdz kurzora szalkeresztre valtozik. Kisbetiit ekkor a bil-
lenty(i lenyomasaval, kombinacioként kell bevinni. A Uj-
boli megnyomasaval az eredeti allapotot allitjuk vissza.

Az billentyli a szamitégép és programok kezelésében nél-
kulozhetetlen. Ez a legnagyobb billenty(l. Felirata tobb billentylze-
ten: . Megtalalhaté a numerikus billentylzetrész jobb als6 sarkan
is. Szovegbevitel soran megfelel az irégépek ,kocsivissza-
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soremelés” billentyljének, emellett a parancsok végrehajtasanak
engedélyezésére szolgal (hasonléan a parbeszédpanelek OK nyo-
mogombjahoz vagy az egeres kattintashoz). Az E\ funkciobillenty-
h6z hagyomanyosan a sugo megjelenitését rendelik.

Az egér

Az egér egy grafikus pontkijeldlé eszkdz, amellyel kdnnyen mozog-
hatunk a rajzterllet tartalma és a parancsok (menutételek) kozott
(lasd az 1-4. abrat). A szdveges (azaz szerkeszt6-) kurzor pozicio-
nalasa az egér (egérkurzor) mozgatasaval, majd — tébbgombos
egeérnél — az egér bal gombjanak lenyomasaval torténik, ezt a tovab-
biakban kattintasnak nevezzuk. Kettés kattintashoz egymas utan,
gyorsan nyomjuk le a gomboz.

A megfelel6 eszkdz kivalasztasa utan altalaban az egér bal
gombjanak folyamatos nyomva tartasa kdzben rajzolunk. Az egérrel
kivalasztott parancsok kattintassal is indithatok. Egér helyett alkal-
mazhatunk mas grafikus pozicionalé eszkozt, példaul — akar
nyomasérzékeny tollat — fényceruzat, pozicionald gémbét (trackballt
— ugynevezett ,hanyattegeret”), digitalizalé tabla szalkeresztjét. Ez
utobbi eszkodzoOket altalaban lehet egérként installalni, a tovab-
biakban az egér hasznalatat tételezzuk fel.

b 1ntellieye optikai
\ technolagia

o | Gyorsabb gorgetés
= a kerékkel

Két tovabbi
gomb

1-4. abra
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A kettbs kattintassal, azaz a bal egérgomb kétszeri, gyors egymas-
utanban toérténd lenyomasaval a kijeldlt objektumot vagy funkciot
altalaban nemcsak kivalasztjuk, hanem el is inditjuk a jelképezett
alkalmazast (az objektumot — példaul rajzot — Iétrehoz6 programot),
illetve parancs végrehajtasat. lkonokhoz rendelt parancsok végre-
hajtasanak inditdsahoz elegend6 az egyszeres kattintas is, egyéb-
ként az egyszeri gombnyomas kijeloli a feladatot, a kettés kattintas
pedig végrehajtja azt. Ha a kivalasztott parancsot mégsem akarjuk
inditani, akkor kattintsunk az egérrel a menun kivuli teruletre.

Az egérrel ugyanakkor ikonokat, esetleg kijelolt szdvegrészeket
és rajzelemeket tudunk mozgatni az egyik helyrdl a masikra. Az iko-
nokat tartalmazé eszkdztar mozgatasat példaul ugy végezhetjik el
az egerrel, hogy az eszkoztar ikonokat nem tartalmazé részére mu-
tatunk, lenyomjuk a bal egérgombot (ezzel ,megragadjuk” az ikont),
majd az egér mozgatasaval kivalasztjuk uj helyét. A mozgatas a
kézben folyamatosan nyomva tartott bal egérgomb felengedésével
szlinik meg. Ekkor rogzul az eszkoztar az uj helyen.

Az egérkurzor munkank soran a tevékenységnek megfelel6 mo-
don, jellegzetesen valtoztatja alakjat. Ezzel jelzi a végrehajtas alatt
lévé feladatot is. A homokéra alaku egérkurzor a varakozast jelenti,
ekkor a Photo-Paint hosszabb folyamaton dolgozik, varnunk kell a
tovabbi parancsok kiadasaval. A Windows ala is fejlesztettek sok
egyébféle (példaul animalt) kurzortipust, ezek mas-mas maodon jel-
zik a varakozo allapotot.

Az egér (kattintas, sebesség) és az egeérkurzor (forma) beallita-
sanak valtoztatasara is lehetéségink van a Windows-ban (ezek
nem érintik a program sajat kurzortipusainak formajat). A beallitaso-
kat a magyar nyelvi Windows esetében a Start menlu vagy a Sa-
jatgép programcsoport Beallitasok » Vezérlépult » Egér program-
javal (az angol nyelvii Windowsnal a Start menu Settings » Control
Panel » Mouse programmal) végezzuk.

A Photo-Paint hasznalata

A Photo-Paint hasznalata soran legalabb a kovetkezOket végezzik:
programtelepités, programinditas, rajz vagy szdveg, illetve mindket-
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t6t tartalmazé dokumentum létrehozasa, illetve digitalis képforrasbdl
(szkenner, kamera) szarmazd kép beolvasasa, médositasa, forma-
zasa, a szkennelt képek retusalasa, szukség esetén allomany-
kezelés, a dokumentum kinyomtatasa, esetlegesen elektronikus
postazasa, a program futtatadsanak befejezése.

Az allomanykezelés a leggyakoribb miiveletek kozé tartozik, ezért
ennek elsajatitasa — nem utolsésorban munkank biztonsagos veg-
zése érdekében — rendkivll fontos, igy bemutatasara ebben, a kez-
do Iépésekkel foglalkozo kotetben kerul sor. Az allomanykezelés ko-
rébe tartozik az a muveletsor is, amelynek eredményeképpen képe-
inket az Interneten, rendszerint webgalériaban, vagy jelszéval is
védhet6 .PDF formatumban tesszuk k6zzé.

A program telepitése

A Windows 2000 Professional, illetve Windows XP Professional alatt
adminisztratori jogokkal telepithetjik csak a programot.

A telepités megkezdése elétt tavolitsuk el a program korabbi ver-
zioit, valamint zarjunk be minden fut6 alkalmazast. Természetesen a
program el6z6 valtozatara épitd ,upgrade” telepitbkészlet esetében
a 12. programvaltozatot megtarthatjuk. Az X3-as valtozatot minden-
képpen uj mappaba telepitsuk.

Ha az X3-as valtozatot mar telepitettik, akkor a telepité prog-
rammal Ujabb programrészekkel bévithetjuk a mar gépunkon talal-
hatdo részeket. A korabbi verziok eltavolitasahoz futtassuk a

menubdl elérhetd Vezérlépult (Control Panel) » Prog-
ramok telepitése és torlése (Add/Remove Programs) — Corel
Applications parancsat adjuk ki.

A Windows inditasa (az operacids rendszer betdltése) utan, illet-
ve a fenti el6készitést kdvetden behelyezzik a telepité lemezkészlet
elsé CD-jét a CD meghajtéba. A telepités ekkor altalaban automati-
kusan elindul, régebbi CD meghajtok esetében azonban szukség
lehet a kézi inditasra. Ekkor a Corel PHOTO-PAINT telepitéséhez

elészor a @ nyomogombra kattintas utan megjelené menu
Futtatas (Run) parancsat adjuk ki. Az 1. szamu CD-rél az Autorun
vagy a CGS13 mappabol a Setup programot inditjuk (a futtatando
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program nevét kérdez6 parbeszédpanelbe beirjuk a meghajté neve-
vel a program nevét: e:\CGS1713\setup [vagy szukség esetén
f:\CGS13\setup stb.], majd megnyomjuk az billenty(t, illetve
az OK nyomogombra kattintunk). A Futtatas paranccsal megjeleni-
tett parbeszédpanel Tallézas (Browse) nyomogombjaval a telepi-
téprogramot a meghajtokon és a konyvtarakon bongészéssel keres-
hetjuk Ki.

CorelIDRAW

GRAPHICS SUITE

A Pixmantec Rawshooter essentials telenitése

Czak angol nyelven. Mas nvely) verzidkkal kaposolstos
infarmacidkén kattirtzon ide.

A CorelDRAVMR) Graphics Suite X3
zokaldall szoftver grafikai terverésre,
oldalelrendezésre és fényvképazerkesotésre.

CorelDRAW(R) Graphics Suite ¥3... professzionalis eredmények - gywarsan!

Readme A D bingészése

1-5. abra

Bar koényvink az angol nyelv( valtozatrdl szdl, a telepités nyelvei
kozt a hazankban vasarolt szoftverek esetén valaszthatjuk a ma-
gyart is, ezért a kezdeti képerny6k, parbeszédpanelek akar magyar
nyelven is megjelenithet6k.

Az els6 képernydn a Readme gombra kattintva a telepitéssel
kapcsolatos informaciokat olvashatjuk el, a telepitéshez valasszuk A
CorelDRAW(R) Graphics Suite X3 telepitése (Install Core DRAW
® Graphics Suite X3) hivatkozast. Ezt kdvetden listabol valaszthat-
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juk ki a telepités soran hasznalt nyelvet, majd kattintsunk az OK
gombra.

A kovetkez6 parbeszédpanelen megjelenik a licencszerzédeés,
amelyet az Elfogadom a licencszerzédés feltételeit jelol6négyzet
kivalasztasaval fogadunk el. Ha a jeloldnégyzetet nem valasztjuk ki,
akkor a telepités nem folytathato.

A telepitéprogram képernydi kozott a kovetkez6 nyomodgombok-
kal valthatunk:

Back (Vissza): Visszatér az el6z6 parbeszédpanelhez.

Next (Kovetkezd): Folytatja a telepitést, a kdvetkezd parbeszédpa-
nelre 1ép.

Cancel (Mégse): A telepités befejezése nélkul kilép a telepitéprog-
rambdl. Egyuttal eltavolitia a telepitéshez ideiglenesen létrehozott
allomanyokat.

i CorelDRAWI(R) Graphics Suite X3

CorelIDRAW

GRAPHICS SUITE

Walassza ki a telepiteni kivant alkalmazésokat,

4 7] corelpraw w3
Grafikai kervezd és illusztracids szoftver, beépitett vekborizald megoldassal,

=
'@ Carel BHOTO-PAIMT %3

Fénvképszerkesztd és képretusald szoftver, a Corel Knockoutbdl inkegralt technoldgiawal.

LE Corel CAPTURE %3
Képrogeitd szoftver, mely a monitoron [&vd képek rogeitésére szolgal,

Szikséges hely: ESSMB
Elérhetd hely: |1ossmMB

Specidlis bealitasok ... [ < Wissza ][ Telepités ] [ Mégse ]

1-6. abra
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A telepitd a Kovetkezé6 nyomoégombra kattintds utan bekéri a fel-
hasznaldi és termékazonosité adatokat, majd az ellenbrzés érdeké-
ben kiirja azokat a képernydre. Ha frissité verziordl van szo, akkor a
kovetkezd parbeszédpanelen meg kell adnunk a frissitett valtozat
sorozatszamat.

A kovetkez6 parbeszédpanelen jeldlénégyzetekkel valasztjuk ki a
CoreIDRAW X3 Graphics Suite programcsomag telepitendd f6
komponenseit. A parbeszédpanel jobb alsé sarkaban lathatjuk a
szukseéges és az alapértelmezett telepitési meghajton rendelkezésre
allo tartertlet méretét.

Telepitési lehetéoségek

A program a Specialis beallitasok gombbal megjelenitett kdvetke-
z8 parbeszédpanel bedllitdsai szerint, sajat valasztasunk alapjan
telepiti a CoreDRAW Graphics Suite 6sszetevéit, moduljait, szken-
ner és digitalis fényképez6gép meghajtoit, a telepitett eszkdzok
szinprofiljait, illetve betltipusokat (lasd az 1-7. abrat). Az Osszes
komponens telepitésével érhetjik el a program maximalis telepitési
helyigényét. Ha nincs lapolvasonk, vagy nem akarunk raszterképet
vektorizalni, nem olvassuk az angol nyelv(i sugolapokat, nem szer-
kesztink térbeli modelleket stb., akkor a megfelel6 kapcsolokat
kapcsoljuk ki, és igy az azoknak megfelel6 programrészek nem ke-
rulnek fel a merevlemezre.

A telepitett egységek ezzel a modszerrel késébb is bdvithetdk
(akkor azonban csak a még nem telepitett elemek kerllnek fel gé-
punk merevlemezére, illetve a meglévék tavolithatdk el). A telepi-
tend6 elemeket a helyigényt is mutatdé 0sszetevok listabdl valasztjuk
ki gy, hogy rakattintunk a megfelelé komponens elétti nyomo-
gombra.

Ekkor megjelenik egy meni, amelynek parancsaival az adott ag-
ban, vagy az abbdl nyilé agakban talalhatd6 komponensek telepité-
sét valaszthatjuk ki:

Ez a funkcié a helyi meghajtora lesz telepitve (This feature will
be installed on local hard drive): Az adott agban talalhaté 6sszete-
vbket telepiti.

Dr. Pétery Kristéf: Corel PHOTO-PAINT X3 — Kezdd Iépések



26 | ISMERKEDES

Ez a funkcié és valamennyi alfunkcié a helyi mereviemez meg-
hajtéra lesz telepitve (This feature, and all subfeatures, will be
installed on local hard drive): Az adott agban talalhaté 0sszetevéket
telepiti. Teljes a telepités, ha ezt a CoreIDRAW Graphics Suite ag-
ban valasztjuk ki.

Ez a funkcié6 nem lesz hasznalhaté (This feature will not be
available): Nem telepit semmit az agban és alagain.

i@ CorelDRAW(R) Graphics Suite X3 ElEX

CorelDRAW

GRAPHICS SUITE

Egyéni bellitas
Ha meqg akarja wélkoztatni, hogy egy-egy Funkeid milven rmddon kerlilién telepitésre, kattinkson a megfeleld
ikonra az alabbi listaban,

Funkcid leirdasa

lehetdvé,

2= '| CorelDR AW Graphics Suite X3 ~
(=3 ~ | CorelDRAW & Bélyegkeép-megjelenitd a CorelDRAW
=l = | Carel PHOTO-PAINT &s a Corel PHOTO-PAINT Fajlok kis
=3 - | Corel CAPTURE nézéképének meqgtekintését teszi
=

= '| =18 Ez afunkcid és walamennyi alfunkcid a helyi merevlemez meghajtdra lesz telapitve,

¥ Ez afunkcia nem lesz hasznalhata

[ < Vissza ][ Kivetkezd = ] [ Megse

1-7. abra

Az agat jelold ikon fehér hattérrel jelenik meg, ha az adott ag 6sszes
elemét kivalasztottuk, szurkével ha csak néhanyat. A kivalasztott
elem ismertetését a Funkcioé leirasa (Feature Description) mez6-
ben olvashatjuk. A parbeszédpanel jobb alsé sarkaban ilyenkor
megjelenik a megtakarithaté mereviemez-tertlet, illetve a csdkken-
tett funkcionalitdshoz szukséges taroldhely.

A kovetkezd parbeszédpanelen adjuk meg a telepités helyét. Ha
az automatikusan felajanlott lehetéség nem felel meg, akkor ehhez
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a Change nyomogombra kattintsunk (itt adhatjuk meg a program-
csomag mappajanak elnevezését). Ugyeljiink a kivalasztott meghaj-
ton szukséges (Required) és rendelkezésre allo (Available) tarteru-
letekre, az utdbbi mindenképpen haladja meg az elébbit, kilénben
modositanunk kell a telepitendd programrészeken. E nélkul folytatva
a telepitést, hibajelzést kapunk. Ekkor tanacsos a No nyomdégombra
kattintani (a program visszalép az el6z6 parbeszédpanelre), majd a
Windows Intézdje segitségével felszabadithatjuk a megfelel6 helyet
és folytathatjuk a telepitést. A telepités a Telepités (Install) nyomo-
gombbal indithato.

A fobb programrészek

CorelDRAW: E csoportbdl a Programfajlok (Program Files) elemet
ne tavolitsuk el, azaz mindenképpen telepitsuk, mert a program
alapvet6 funkcidinak ellatasahoz szikséges allomanyok tartoznak
ide. Ennek mérete jelenti a minimalis telepitési helyigényt: 127
Mbajtot. A csoport tovabbi részei: Sugofajlok (Help Files) — a prog-
ram sugoallomanyai, Oktatéanyagok es péeldak (Tutors & Examples)
— a program interaktiv oktatéallomanyai és példak, Extrak (Extras) —
elére elkészitett sablonok, mintazatok, stb.: Kétoldalas nyomtatas
varazslo (Duplexing Wizard) — kétoldalas kiadvanyok készitését se-
gitd varazslo, Cimkék (Labels) — nemzetkozi szabvanyoknak megfe-
lel6 etikettcimkék, SB Profiler (Service Bureau Profiler) — képkivonat
készitd program a felhasznal6 tamogatas szamara, Kiegészitd sz-
rék (Plug-in Filters) — a CorelDRAW, R.A.V.E. és Photo-PAINT be-
epulé grafikus szrdi, Készmintak (Presets) — el6re elkészitett, 6sz-
szetett hatasok, amelyeket kivalasztott rajzelemeken alkalmazha-
tunk, Csempék és keretek (Tiles & Frames) — el6re elkészitett grafi-
kai mintak.

Corel PHOTO-PAINT: Bittérképes rajz-, illetve fényképszerkeszto
program, amellyel — megfelel6 memaria birtokdban — akar 45 négy-
zetméteres abrak is szerkeszthetok. Kezeli a lapolvasokat és digita-
lis kamerakat is. A csoport részei: Programfajlok (Program Files) — a
bittérképes rajzprogram részei, Sugofajlok (Help Files) — a program
sugoallomanyai, Oktatéanyagok és példak (Tutors & Examples) — a
program interaktiv oktatoallomanyai és példak, Extrak (Extras) —
elére elkészitett sablonok, mintazatok, stb.: Csempék és keretek
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(Tiles & Frames) — el6re elkészitett grafikai mintak, Kiegészitd szii-
rék (Plug-in Filters) — a PHOTO-PAINT beépuld grafikus szlréi.
Corel CAPTURE: Képerny6lop6 rezidens program, amelynek segit-
ségével a teljes képernyd, a munkaablak, egy kijelolt négyszdgletes
vagy elliptikus terulet képe a vagolapra masolhat6. Beallithatjuk a
kurzor mentését is.

Segédprogramok (Utilities): Hasznos kiegészit6 grafikus szolgalta-
tasok gydjteménye. A csoport legfontosabb részei: Bélyegkép-
megjelenité (Thumbnail Display) — .cdr, .cmx, .cpt, .clk CoreIDRAW
és CorelPHOTO-PAINT allomanyok ikonméretli képeinek megtekin-
tésére szolgald program. Visual Basic for Applications 6.3 — A Mic-
rosoft fejleszté kornyezete. Bitstream Font Navigator 5.0 — karakter-
készlet kezel6 program.

Fajltipusok importalasal/exportalasa (Import/Export File Types):
Ezt kovetéen adjuk meg az alkalmazhaté grafikus, animacids és
szOvegszlrbket, amelyek segitségével a mas alkalmazasokkal ké-
szitett dokumentumokat is feldolgozhatjuk, illetve ilyen formatumban
exportalhatjuk a programmal készitett dokumentumainkat.
Felhasznal6i kézikonyv (User Guide): Angol nyelvi felhasznaldi
kézikdnyv.

Writing Tools: Nyelvi eszk6zok (sajnos a magyar nyelvet jelenleg
nem tamogatjak). Itt Aallithatjuk be az alapértelmezett nyelvet
(Default Language), illetve a nyelvi szolgaltatasok alkalmazasahoz
szlkséges nyelvet. Angol nyelven helyesirasi, szinonima- és elva-
lasztasi szotar, nyelvi tanacsado hasznalhato.

Ha valamit elrontottunk, akkor a Vissza (Back) nyomégombbal
visszaléphetlink a megfelel6 helyre, egyébkeént inditsuk el e telepi-
tést a Telepités (Install) nyomdégombra kattintva.

A telepités befejezését kovetben, (a Befejezés (Finish) nyomo-
gombra kattintas utan) regisztralhatjuk (legalisan beszerzett) szoft-
verunket, egyébként csak a 15 napos prébavaltozatot hasznaljuk,
mely utan ismét megjelenik a regisztraciot strgeté funkcio. A re-
gisztracié a termeékfrissitések, hirek, informaciok eléréséhez célsze-
rd, de nem kotelezd.
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A program eltavolitasa

Részleges eltavolitashoz tegyuk be az 1. telepitblemezt a meghaj-
toba. Ekkor a licencszerz6dés elfogadasa és a sorozatszam bevitele
elmarad. A telepitési-torlési funkciokat a 8. abra szerinti parbeszéd-
panelen allitjuk be.

i CorelDRAW(R) Graphics Suite X3

CorelDRAW

GRAPHICS SUITE

Program karbantartas
& program modositasa, javitasa vagy elbdvolitasa,

Megwéaltoztathatia, hogy & program mely Funkeidi kerlljienek telepitésre, Meqgjeleniti az
Eqwéni wilasztisok parbeszédablakot, amelyben az egyes Funkoidk telepitésének madjat
waltoztathatja meg,

Kijavithatia a programban Felmerild hibakat, Pdtalia és kijavitia a hidryzd vagy hibas Fajlokat,
parancsikonokat &5 a regisztracids bejegyzéseket.

@ & CorelDRAY Graphics Suite X3 elkavalitdsa a szamibdgeperdl,

1-8. abra

A Megvaltoztathatja... (Modify) gombbal jelezzik, hogy uj prog-
ramrészeket telepitlink, vagy korabban telepitett dsszeteviket tavo-
litunk el, a Kijavithatja (Repair) gombbal felujitjuk a korabbi telepi-
tést. Erre akkor lehet szikség, ha valamilyen hiba miatt megséril-
nek a telepitett allomanyok. A Megvaltoztathatja gombot akkor va-
lasztjuk, ha gyakorlott felhasznaldként mar az eredeti telepités so-
ran is ezt a részletes beallitasi lehet6séget alkalmaztuk. llyenkor a
licenc-megallapodas parbeszédpanelje helyett az 1-7. abra szerinti
parbeszédpanelen végzett beallitdsokkal hatarozzuk meg a telepi-

Dr. Pétery Kristéf: Corel PHOTO-PAINT X3 — Kezdd Iépések



30 \ ISMERKEDES

tés tovabbi menetét. A CoreIDRAW Graphics Suite X3 eltavolita-
sa (Remove) gombbal tavolithatjuk el a korabban telepitett alkalma-
zascsomagot.

A Windows vezérl6pultjat is hasznalhatjuk a program eltavolitasa-
ra. A vezeérl6pulton inditsuk el a Programok telepitése és torlése
alkalmazast. A megjelené ablakban kattintsunk a Programok mo-
dositasa vagy eltavolitasa ikonra, majd valasszuk ki a listan a
CoreIDRAW Graphics Suite X3 programcsomagot, végul kattintsunk
a Moédositas/eltavolitas gombra. igy a CorelDRAW csomag vala-
mennyi alkalmazasa vagy azok egy része torolhet6 a merev-
lemezrél.

A telepitéseltavolito a Corel alkalmazasokkal készitett fajlokat
nem torli. A programok eltavolitasa utan esetleg a lemezen maradt
fajlokat a Windows Intézéjével (Explorer) tordlhetjik. A telepitésel-
tavolitd nem torli az atnevezett parancsikonokat és az éppen hasz-
eltavolitasat a Windows ujrainditasa utan szintén a Windows Intéz6-
jével tordljuk.

A program inditasa

A korabban szerkesztett, illetve mas Windows-alkalmazassal |étre-
hozott allomanyok, anyagok a Start/Dokumentumok, illetve a Win-
dows XP esetében Start/Legutébbi dokumentumok listabdl is ki-
valaszthatok (lasd az 1-9. abrat). Ha egy ilyen CorelPHOTO-PAINT
dokumentumra kattintunk (vagy olyan raszteres képre, amelyhez ezt
az alkalmazast tarsitottuk), akkor betdltédik a CorelPHOTO-PAINT,
majd abba a dokumentum, amelynek szerkesztését folytathatjuk.
(Ha mar fut a CorelPHOTO-PAINT, akkor igy egy uj szerkeszts-
ablakot nyitunk, és abba t6ltédik a kivalasztott dokumentum).

A Start menu Futtatas iRun) parancsanak kiadasa utan — azaz

rakattintva elébb a nyomoégombra, majd a Futtatas sorra
— beirassal megadhatjuk, vagy a Tallézas (Browse) nyomégombra
kattintas utan a konyvtarszerkezetben kivalaszthatjuk a Corel-
PHOTO-PAINT program elérési utjat.
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