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ELOSZO

Tisztelt Olvasoé!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolds szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak. Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pi-
xelekbdl all, és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak
szinét és egyéb jellemzéit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mad
elénye, hogy minden egyes képpont kilon szerkeszthetd, igy fény-
képek feldolgozaséra, retusalasara kivaldban hasznéalhatd, hatranya
viszont az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglal-
sebbek, ugyanakkor az ilyen képek minéségromlas nélkul csak kor-
latozottan nagyithatok.

A CorelDRAW program mindkét grafikus alloménytipus kezelését
professziondlis szinten oldja meg, igy hibrid rendszernek tekintheté.
Valéjdban e program a programcsomag részeként szallitott Corel
PHOTO-PAINT program rutinjait alkalmazza a raszteres bitképek
feldolgozasa soran. Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle képfeldol-
gozéassal kapcsolatos probléma megoldhato.

A CorelDRAW X5-8s valtozataban atalakitottak az Uj dokumen-
tumok létrehozasat, a szinmenedzselést, a nyomtatast, a PDF for-
matumu publikalast. Modositottak a szabadkézi rajz, a mivészi,
spline, kétpontos vonal, sokszdgvonal, méretezés, kapcsol6vonal
rajzeszkdzokon, tovabbfejlesztették a szinminta-vételezést, a proof
megjelenitést, a dokumentum webre exportalasat. Uj nézeteket,
igazitasokat, 0j dokkolokat, s6t egy komplett fajlkezelé rendszert
vezettek be. A sugo Uj parancsaival oktatévidedkat nézhetiink meg,
letolthetlink egy PDF formatumua e-bookot (mely a teljes Graphics
Suite X5 programcsomagot 226 oldalban foglalja 6ssze magyar
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nyelven, megjegyezzik, hogy a mi koteteink 6sszterjedelme tobb

mint 1200 oldal).

A CorelDRAW Graphics Suite X5 programcsomagban a kdvetke-
z6ket talaljuk:

# internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzolé és irodai marketin-
ges, kiadvanyszerkeszt6 szoftvert (ez maga a CoreIDRAW prog-
ram),

@ fényképszerkeszt6 és festéprogramot (Corel Photo-Paint),

# a bittérképbdl vektoros képet elballitd, azaz vektorizald szoftvert
(Corel PowerTrace),

# az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére szol-
gald ,képlopd” programot (Corel Capture),

# teljesen (j tovabbfejlesztés a Corel Connect, amely egy interaktiv
online eszkdz a grafikus munkafolyamatokban valé egyuttmiko-
déshez

# az X5-0s valtozatban ismét megjelent egy egyszer(i animacio
készit6 program (SWiSH miniMAX),

# a digitalis fényképez6gépek nyers képformatumanak kezelésére
szolgalo rutint a Photo-Paint programban (a Pixmantec
RawShooter program helyett), mely tébb mint 300 digitélis kame-
rat tamogat,

# a munkdk automatizalasdhoz a Microsoft Visual Studio for
Applications (VSTA) ipari szabvany szerint elkészitett program-
nyelvet,

# a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjelenitésé-
re hasznalhaté betlikészlet-kezelét (Bitstream® Font Navigator),

# a CorelDRAW csomag programijaival eléallitott PDF-allomanyok
megtekintéséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat Reader),

# valamint grafikus sz(réként Adobe Photoshop kompatibilis plug-in
programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human Software
Squizz!),

# a fentiek mellett a telepité DVD lemezen kapunk még 10 000 ma-
gas min6ségl ClipArt képet, tobb mint 1000 OpenType és nem-
zetkézi betlikészletet, tobbek kozt 75 Windows Glyph List
(WGLF4) betlkeészletet és 10 egyvonalas metszet-betlikészletet,

CorelIDRAW X5 — Alapvet6 rajzparancsok



ELOSZO 17

350 professzionalis sablont, Uj frissitett oktatbanyagokat (kétéras

videon),

# a csomag tartalmaz még egy szines, nyomtatott kézikényvet is.

A programot a Windows 7-re, illetve Macintosh OS X-re optimali-
zaltak, de futtathatdé Windows XP, valamint Windows Vista kdrnye-
zetben is. A Windows felhasznalok egyéni beallitasai kilon fajlban
kertlnek tarolasra, igy a munkamenetbe bejelentkezés utdn auto-
matikusan az egyéni beallitasok toltédnek be a program inditasakor.

A program korabbi véltozatanak hasznaldéi mar megszokhattak,
hogy minden Ujabb valtozat csiszol a felhasznaloi fellleten, igy még
konnyebben kezelhet6, hatékonyabb, kellemesebb kezel6i fellletet
tapasztalhatnak meg a kezd6 és haladé felhasznalok egyarant. A
kezel6i felllet egyes elemei mar ismertek voltak a program korabbi
valtozatabol (menik, dokkolé ablakok), igy a korabbi felhasznalok-
nak nem kell teljesen Gjra tanulniuk a program kezelését.

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja Ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. A konkurens Adobe lllustrator felhasznaléi
hasznalhatjdk megszokott munkakornyezetiket is, de mindenki a
sajat igényeinek megfeleld kérnyezetet alakithat ki, amelyet azutan
megoszthat masokkal.

Az ismertetést tobb — remélem minden szikséges — helyen példa
tamasztja ala. Konyvinkben a CorelDRAW! X5 szamos lehetéségét
igyekeztink ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi okokbdl a
bemutatds mélysége nem érhette el az eredeti (bar nyilvan joval
dragabb) kézikonyvekét. Minden olyan esetre, amikor az adott prob-
léemat nem tudjuk elég vilagosan megérteni ebbdl a konyvbél, java-
soljuk a program Sugo és oktatd rendszerének, illetve a gyari kézi-
konyveknek attekintését.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kiulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegend6 a Windows
operacios rendszer alapfoku ismerete. A kdnyvet ajanljuk azoknak,
akik kényelmesen, gyorsan, tetszetés formaban szeretnék elkészi-
teni rajzaikat, amihez ezuton is sok sikert kivanunk.

A papir alapd — hagyomanyos — kényvek kezelési modja némi-
képpen modosul az elektronikus kdnyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, vagy Adobe Reader
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(Acrobat Reader 6.0) segitségével olvashatd. Akinek nincs ilyen
programja, az letoltheti tobbek kozt a www.adobe.com webhelyrdl
is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényds tulajdonsaga, hogy a kép-
ernyén megjelenitheté a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival je-
I6It csomopontjaiban alfejezeteket tartalmazd agakat nyithatunk ki. A
tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugréhivatkozasként szol-
galnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, akkor elegend6 a bal oldali
ablakrészben megijelenitett konyvjelzé-lista megfelel6 részére kattin-
tani. S6t az ilyen kdnyvek teljes szovegében kereshetunk.

A kénnyebb kezelhetéség és az arcsokkentés érdekében tovabb-
ra is forgalmazzuk a négykotetes CoreIDRAW X5 kdnyvsorozatun-
kat, amelyet azonban most egyetlen kétetben adunk ki. Ez kdszon-
het6 az Adobe Acrobat 9. verzidjanak is, mellyel a kotetet kisebb
méretben tudtuk eléallitani.

A kotet végén oOsszefoglaltuk azokat a webhelyeket, amelyeket
tandcsos a programmal foglalkozoknak felkeresni. Ezeken a
webhelyeken ugyanis értékes tartalmat, miveleteket, ecseteket,
tippeket, trikkoket, technikakat, oktatdbanyagokat, mintapéldakat
taldlnak, valamint eljuthatnak olyan férumokra is, ahol segitséget
kaphatnak a felmerilé problémak megoldasahoz. Ehhez elegendé a
megfelel6 hiperhivatkozasra kattintani.

Végezetll: bar konyvink készitése soran a megfeleld gondos-
saggal igyekeztiunk eljarni, ez minden bizonnyal nem o6vott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2010. julius

Kdszonettel a szerz6
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ISMERKEDES A =
PROGRAMMAL

W A CorelDRAW! eldszor 1988-ban jelent meg
a kanadai piacon és hamarosan az IBM
kompatibilis személyi szamitégépeken hasz-
nalt vektoros rajzszerkesztok egyik legelter-
jedtebb, legkedveltebb valtozatava kuzdotte
fel magat az egész vilagon. A gyors népsze-
riséghez minden bizonnyal hozzajarult, hogy nem pusztan egyetlen
programrol, hanem a profi és az amatdr grafikusoknak, ilyen-olyan
céllal rajzolgatoknak, illusztratoroknak egyarant hasznalhat6 alkal-
mazascsomagrol beszélhetiink a CorelDRAW! kapcsan. A csomag
tagjai a fejlesztés soran tovabb bévultek. Sorra jelentek meg a prog-
ramcsomag egyes részeinek kuldonb6zé (Macintosh OS, LINUX,
0S/2) platformokon futé véltozatai. 2003-ban jelent meg a program
12-es valtozata, amelyet 2004-ben részben lokalizaltak, azaz a su-
gon kivul csaknem mindent (mentiket, parbeszédpaneleket) lefordi-
tottak magyar nyelvre, ugyanigy jart a 2006-ban megjelent X3-as,
majd a 2008-ban debitalt X4-es valtozat is. Hamar lokalizaltak a
konyvink targyat képez6, 2010-ben megjelent X5-6s verzibt is.

A termék legujabb véltozatdban (CoreIDRAW Graphics Suite X5,
azaz 15) egy programcsomagban kinal tobbféle hasznos alkalma-
zast és kiegészitdt, amelyekrél mar emlitést tettliink az elészoban.

Ebben a konyvben csak a csapat vezéregyéniségével, a
CorelDRAW-val foglalkozunk, a PHOTO-PAINT programmal kap-
csolatos tudnivaldkat négy kulén kotetben targyaljuk (lasd az iroda-
lomjegyzéket). Az els6 két fejezetben a rajzszerkesztének azokat az
alapszolgaltatasait irjuk le, amelyek ismerete feltétlentl szikséges a
program mikodtetéséhez. Itt ismertetjlk a legujabb valtozatban
megjelent ujdonsagokat, a rendszer eréforrasigényét, a program
telepitését és eltavolitdsat, a hasznalathoz szikséges parancsok
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kozul az alapvetdket (a megjelenités, a fajlkezelés és az egyszeri
objektumok létrehozasanak parancsait), valamint a segité és oktato
rendszer alkalmazéasat, az online Internetes kapcsolatok elérését.

Az ismertetés tovabbi részében grafikdnak nevezzik a rajzszer-
kesztével elbdllitott, lemezen tarolt allomanyt. Mivel a program hib-
rid, azaz raszteres és vektoros elemek kezelésére is alkalmas, az
allomanyok tartalmazhatnak bitképeket, grafikus sztvegeket és
~,normal” szoveges bekezdéseket, alakzatokat, alakzatatmeneteket,
hatasokat, szimbdélumokat, kitdltéseket stb. A programban kulo-
ndsen sok Adobe Photoshop plug-in kompatibilis hatast alkalmazha-
tunk: perspektiv kihizést, atvaltozast egyik alakzatb6l a masikba,
konturt, azaz koérvonal-kiemelést, tollvonas-szimulaciot, lencsét,
vagyis a kijelolt objektumok részleges nagyitasat. Ezeken kivil al-
kalmazhatjuk szinte az 0sszes, a raszteres CorelPhoto-Paint szer-
kesztében megismert bitképekre vonatkozé hatast is.

A konyvben a parancsok leirasanal a leutendd billentylket kere-
tezve jeloljuk, példaul: . Az egyszerre leltendé billentyliket
(azaz a billentylikombinacidkat) a kdvetkez6képpen jeldljik, példaul:
Ctrl+B|, mig az egymas utan lenyomandé billenty(isorozatot: példaul
Alt,V,0. A funkciobillentyiiket ..-veI jeloljuk. Az egyes menik
parancsaira meni/parancsnévvel hivatkozunk, példaul: Fajl/ Uj. A
menulparancsok koézott elérhetd almenik jele: File/Send To». A
parancsok irasmoddja vastag betlis. Ugyanigy vastag betlvel jel6ljuk
a paneleken eléfordulé nyomdégombokat is, példaul: Cancel.

CorelDRAW! ujdonsagok

A kovetkezd részben dsszefoglaljuk a programban megvaltozott és
Ujdonsagként megjelent elemeket, szolgaltatdsokat. A CorelDRAW
programmal most ismerkeddk nyugodtan ugorjak at ezt a részt, és a
program alaposabb megismerését kdvetben térjenek ide vissza.

Az 0 funkcidk egy része ismét mas programokbdl mar részben
ismertek (példaul az ujdonsagok kiemelése a meniszerkezetben és
az eszkoztarakban erésen emlékeztet a Photoshop menticsoportok
— koztik az 0j parancsok — szinezésére). Az Uj fejlesztések egy ré-
sze a CorelPHOTO-PAINT programbdl szarmazik, amelynek legna-
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gyobb vetélytarsa a Photoshop. A teljes CoreIDRAW Graphics Suite
X5 programcsomag ugyanakkor kevesebb, mint felébe kerul a
Photoshop CS5 (12.0) &ranak, nem is beszélve a tanar-didk licenc-
konstrukciok kedvezd aru beszerzési lehetéségeirél.

Mivel sokan az X3-as valtozat el6tti verzidkbol frissitenek az X5-
0s valtozatra, a kovetkezb részben vazlatosan bemutatjuk még az
X3-as, X4-es verzio Ujdonsagait is. Az X5-0s verzidban megjelent Uj
funkciokra kulon felhivjuk a figyelmet.

Az ujdonsagok felfedezése

Konnyl dolgunk van, ha a nagyobb moédositasokat szeretnénk fel-
fedezni. A raszteres képszerkeszték piacat vezeté Adobe Photo-
shop CS2-es valtozatdban megjelent egy szolgaltatas, amellyel a
program menulszerkezetében kiemelt szinnel jelenithetjuk meg az
Ujdonsagokat vagy a funkciok felhasznalasi terllet szerint csoportja-
it. Ebbdl a jo otletbsl a Corel annyit vett at, hogy a Stigé menii Uj-
donsagok kiemelése » almenijében bekapcsolhatéva tette, hogy
kiemelt hattérrel jeloljuk, melyik korabbi valtozathoz képest megje-
lent Ujdonsagra vagyunk kivancsiak. A Photoshop CS2 megoldasan
tulmutat ugyanakkor, hogy a CorelDRAW X4 az Uj ikonokat is ilyen
héattérrel jeleniti meg. Az X4-es Gjdonsaga, hogy természetesen mar
az X3-ashoz, az X5-0s valtozatban az X4-eshez képest is kérhetjuk
az Ujdonsagok megjelenitését, masrészt az Uj és megvaltozott funk-
cionalitasu parancsok ugyanilyen kiemelt szinnel jelennek meg a
testre szabas soran a Beallitasok parbeszédpanel Parancsok lap-
janis.

Ugyanakkor az X4-es valtozatban még a 9-es valtozattdl szami-
tott Ujdonsagokat is megtekinthettiik, az X5-6s verziéban csak a 12-
es valtozatig tekinthetiink vissza.

Ha példaul csak a kdzvetlenul megel6z8, azaz az X4-es valtozat-
hoz képest Ujdonsagnak szamitd parancsokra vagyunk kivancsiak,
akkor adjuk ki a Stug6 /Ujdonsagok kiemelése » Az X4 verzio 6ta
parancsot (lasd az 1-1. abrat). A beallitds utan az abran lathat6 ro-
zsaszin hattérrel jelennek meg az Ujdonsagok a menuben. Példaul a
Sugdé menuben Ujdonsagként megfigyelhetjik ezeket a parancso-
kat.
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